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PROSES PENGAMBILAN KEPUTUSAN
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Analisis permasalahan
potensial

7 Pilih solusi terbaik

solusi yang kreatif

Hasilkan alternatif
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IDENTIFIKASI SOLUSI

Dapatkan alternatif sebanyak yang anda inginkan

Gunakan teknik kreatif untuk menghasilkan ide-ide
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Hambatan dalam Berpikir Kreatif

* Politik organisasi yang tidak sehat

* Kritik yang ekstrim terhadap ide baru
 Kompetisi internal yang tidak sehat
 Menghindari resiko dan terus bertahan dengan

status quo

* Diburu waktu

 Tuntunan kerja yang tidak realistik
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TIPS MENJADI PRIBADI YANG LEBIH KREATIF

1. Berkomitmen pada kreativitas

2. Menjadi ‘expert’ di bidangnya

3. Hargai rasa ‘curiosity’ Anda

4. Ambil risiko

5. Bangun rasa percaya diri Anda

6. Luangkan waktu untuk kreativitas ’M
7. Atasi perilaku negatif

8. Lawan rasa takut gagal

9. Cariinspirasi

10. Gunakan teknik-teknik berpikir kreatif
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COST — BENEFIT ANALYSIS
~ cosT ) [ BENEFIT

* Investasi: * Revenue potensial:
Rp, waktu, energi Rp, waktu, energi
 Dampak negatif * Dampak positif

Penghematan potensial
Peluang yang didapat

Kerugian potensial
Peluang yang hilang
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Low Cost - High Benefit
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COST — BENEFIT ANALYSIS
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Alternatif tindakan:

Cost

Benefit
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