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Creative Thinking

Proses menghasilkan ide, solusi, atau pendekatan yang inovatif dan orisinil terhadap
berbagai masalah atau tantangan yang tidak menutup kemungkinan untuk keluar dari
pola pikir konvensional dan mengeksplorasi kemungkinan baru.

-Edward De Bono-
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Intrapreneurlal thinking
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Intrapreneurship dalam
perusahaan adalah proses

pembelajaran yang

berkelanjutan dan
mengembangkan

kreativitas dengan

pola menggunakan sumber
daya untuk menciptakan

peluang.
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Intrapreneurial thinking

Kreativitas

adalah konsep dasar dari Intrapreneurship dalam organisasi
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Yang berhasil berinovasi
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Yang berhasil berinovasi
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Profit Model

Network

DOBLIN 10 TIPE INOVASI

Structure

Process

Business Configuration

@TMI

TACKY

a Gl GROUP brand

2
sinarmas land

o

é Y )
) =
g Q
© € qE)
E | g . &
o > s o © &
) + < @ © w
o o Q =
> - (a8 =
) o] (Vs (@) Q
o
= < £
© o .8
o 7]
~ >
o O
. A J \_ A A A W,
N \
Market Offering Customer Experience
AN Y,
8-7



MDL DOBLIN 10 TIPE INOVAS|  &sinamasiand
Profit Model Cara Anda menghasilkan ‘uang’
Network Cara Anda berkolaborasi untuk menghasilkan ‘value’
Structure Bagaimana Anda mengelola potensi dan sumberdaya
Process Bagaimana Anda mengoperasikan bisnis

Product Performance

Faktor pembeda dengan produk/jasa lain

Product System Bagaimana produk dengan jasa Anda bekerja bersama
Service Faktor pendukung yang menyertai penawaran Anda
Channel Bagaimana penawaran Anda disampaikan kepada pelanggan
Brand Bagaimana bisnis Anda direpresentasikan

Customer Engagement

Interaksi yang unik dengan pelangggan yang Anda tekankan

TACKY
@TMI
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Individu dengan otak kiri yang dominan
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Individu dengan otak kiri yang dominan, memproses

informasi secara linear

Senang membuat jadwal dan rencana harian

Mereka tidak menemui masalah dalam mengingat

simbol, kosakata, dan formula matematika

a Gl GROUP brand
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Individu dengan otak kanan yang dominan

Individu dengan otak kanan yang dominan,
berpikir secara holistik

Kesulitan saat diberi arahan kecuali diberikan
gambaran besarnya terlebih dahulu

Bersifat acak (random) sehingga disarankan
untuk membuat daftar dan perencanaan

@$?/|C|KW a Gl GROUP brand 8 - 1 1
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Teknik Berpikir Kreatif

Brainstorming Pembalikan
. Mind
Analogi Mabping
Synetics SCAMPER

@$?/|C|KV a Gl GROUP brand 8 - 1 2



MDI sinarmas land

Brainstorming

Suatu metode yang memanfaatkan teknik
kreativitas dalam mencari penyelesaian
dari suatu masalah tertentu dengan
mengumpulkan gagasan secara spontan

dari anggota kelompok

Miuu 8-13
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TEKNIK KREATIVITAS KELOMPOK

PENYAMPAIAN IDE (BRAINSTORMING)
1. Beri batasan waktu

Jangan menginterupsi

. Jangan mengevaluasi

Pilih ketua sesi dan notulis

. Punyai suatu kerangka

. Gunakan alat

I% ‘ i' I' i TACKY
o TMI a GI GROUP brand
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Mind Mapping

Merupakan alat berpikir organisasional
yang memudahkan seseorang dalam
menempatkan berbagai informasi di

dalam ingatannya untuk kemudian

mengambil informasi tersebut kapanpun

ia butuhkan

TACKY
@TMI
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Substitute. e Mengganti dengan yang lain
Combine. e Menggabungkan dengan hal lain
Adapt. e Di adaptasi dari hal lain

Modify. e Dirubah, Diperkecil atau diperbesar

Put to another use. e Digunakan untuk kegunaan yang lain

Eliminate. e Ada bagian yang Dihilangkan

e Dibalik

- v A A

Reverse.

@$AMC|KW a Gl GROUP brand 8-16
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10 tips menjadi lebih kreatif

Banyak bermain

Menggambar, melukis, atau mewarnai
Olahraga

Detox gadget

Membaca buku atau dengan podcast
Reverse Thinking

Melakukan hal baru

Pergi keluar

. Mencoba sesuatu yang baru

10 Berpikir seperti orang ketiga
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